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Obr. 02: Ulica na hranie na ZS
Malokarpatské namestie.
Zdroj: MIB, 2023.
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Obr. 03: Komunitna Ulica na
hranie na Z8 Za kasarfiou.
Zdroj: MIB, 2024.
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= Vtomto manuali najdete
podrobny navod, ako zac¢at
s volnhou hrou vonku na
ulici v blizkosti vasho domu,
vo vnutrobloku &i vinom
verejnom priestore v lokalite,
kde zijete. Informacie, ktoré
v hom najdete, su suhrnom
viac ako dvojroénych
skusenosti, ktoré sme ziskali
v ramci projektu Mesto pre
deti (www.mestopredeti.sk).
Tento manual je uréeny pre
vSetkych, ktori chcu podporit
volnu hru deti.
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Co je Ulica na hranie?

Ulica na hranie vznikne uzatvorenim ulice na
uréity casovy usek. Pocas toho je zakazana
motorova premavka, aby vzniklo bezpecné

a otvorené miesto na volnu hru, rekreaéné ak-
tivity a komunitné interakcie. Ulica na hranie
dava ludom - detmi po&nuc a seniormi*kami
konciac - prilezitost volne sa hrat a slobodne
pohybovat vo verejnom priestore.

Ulice na hranie sa spravidla organizuju v rezi-
dencénych zénach na uliciach, kde je iba nizka
intenzita premavky a ktoré vyuzivaju zvacsa
udia priamo zo susedstva.

Jednym z hlavnych cielov ulic na hranie je
neformalne spajanie ludi v ramci jednej Stvrte
a vytvorenie priestoru na nadviazanie interak-
cii s ich susedmi. Ulice na hranie su otvorené
pre v8etkych, primarne vSak ide o komorné
lokalne podujatia organizované komunitami
miestnych obyvatelov.

Druhgm délezitgm cielom je umoznit detom
slobodne a naplno vyuzivat mestsky priestor
pri realizacii vlastnych hier a aktivit bez hroz-
by nebezpedenstva v podobe automobilov

a inych dopravnych prostriedkov.

Ulica na hranie neprichadza s novym koncep-
tom, ale snazi sa aspori docasne prinavratit
to, o bolo pred niekolkymi desatro&iami
Uplnou samozrejmostou - ¢i uz ide o hranie sa
s loptou na ulici pred domom alebo kreslenie
kriedami na asfalt.

Samotny koncept Ulic na hranie v suc¢asnej
podobe vznikol v roku 2009 v anglickom
Bristole a odvtedy si rgchlo ziskal popularitu
po celom svete. Pozitivne vplyvy Ulic na hra-
nie naznaduju aj vyskumy. V oblastiach, kde
boli zavedené, sa objavili spravy o zlepSeni
dopravnej situécie, zvyseni sudrznosti komu-
nity a pocitu socialneho prepojenia

medzi obyvatelmi.

Komunitné Ulice na hranie sa mdzu konat na
prilezitostnej aj pravidelnej baze.

Volné hra vonku je pre zdravie a pohodu deti
velmi dblezité a ulice na hranie su idealnym
spdsobom, ako sa deti a komunity mézu zno-
vu spojit. Ulice na hranie maju dlhodoby vplyv
na fyzicku aktivitu, duSevné zdravie, priatel-
stva, nezavislost a pocit spolupatri¢nosti

v komunitach. Ulice na hranie rieSia uz existu-
juce prekazky, ktoré brania detom slobodne
sa hrat vonku, ako napriklad zv(ysena premav-
ka a obavy tykajuce sa bezpeénosti deti.
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Co je volna hra?

Je to nestrukturovana hra, ktord nema vopred
stanovené pravidld, ciele a nie je riadena dospely-
mi. Deti si samy urcuju, ¢o a ako budu robit. To im
umozniuje byt kreativnymi, nezavislgmi a spontan-
nymi. Vol'na hra podporuje rozvoj réznych schop-
nosti, ako su rieSenie problémov, socialne zruénos-
ti ¢i schopnost pracovat s ostatngmi. V kontexte
volnej hry deti ¢asto vyuzivaju bezné predmety
(napr. palice, kamene, krabice) na vytvaranie vlast-
nych hier a scenarov.

Ako mam zorganizovat komunitnu Ulicu na hranie
vo svojom susedstve?

Tento manual obsahuje postup priprav komunitnej
Ulice na hranie v niekolkych krokoch. Naro¢nost
pripravy zélezi od konkrétneho miesta, kde chcete
Ulicu na hranie organizovat. Pokial chcete pozvat
deti do vagho vnutrobloku a ponuknut im bezpec-
né prostredie, ktoré je bezne bez aut, staci vam
zopar tyzdnov na informovanie v§etkych, ktorych
chcete pozvat. Naopak, ak bvate na sidlisku

a chcete, aby sa deti hrali na ceste, kde bezne
parkuju/jazdia auta, potrebujete absolvovat povo-
lovaci proces. Ten popisujeme v kapitole Krok 02 -
Povolovaci proces a méze trvat o niekolko tyzdnov
dlhSie, pretoze zahrfia viac planovania.

Odporuc¢ame tiez skontaktovat sa s komunitami,
ktoré uz maju skusenost s organizaciou Ulice na
hranie. MéZzeme vas s nimi prepojit alebo vam pora-
dit, ak nas kontaktujete na info@mestopredeti.sk.
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Aky je rozdiel medzi festivalom Ulica na hranie
a komunitnou Ulicou na hranie?

Ak ste sledovali nase aktivity od roku 2022, urcite
ste si v8imli, Ze sme v rdmci projektu Mesto pre deti
usporiadali niekolko Ulic na hranie. Tieto festivaly
boli organizované v spolupraci so §kolami zapoje-
nymi do projektu Mesto pre deti. Ulice na hranie
boli susedskymi festivalmi, po¢as ktorgch sme
uzatvarali aj ulice, kde je beZne obrovsky tranzit
aut (napr. Vazovova). Cielom tychto festivalov bolo,
aby ludia zazili svoju ulicu inak ako v bezny den. Na
mnohych miestach sme robili produkéne narocné
aktivity, ktoré zahfnali stavbu poddia, stankov s jed-
lom &i penovu party.

Ideou komunitnych Ulic na hranie je organizacia
takychto udalosti komunitou, teda samym sused-
stvom. Ide o organiza¢ne nenaro¢nu verziu podu-
jatia, ked na uliciach nemusia byt stanky s jedlom
¢i DJ. Délezity je prave aspekt volnej detskej hry
vonku, v bezpe¢nom prostredi a v blizkosti svojho
domova. Nejde teda o snahu rozsirit Ulice na hranie
v takej podobe, v akej ste ich v Bratislave videli

v ostatnom &ase, ale o snahu roz§irit tuto ideu
podobne, ako sa to stalo v anglickom Bristole. Tam
susedstva organizuju komunitné Ulice na hranie
pravidelne, napr. kazdy vikend &i v pracovny den
popoludni. Je tam bezné, Ze po skonceni vyucova-
nia sa deti takto hraju na ulici, kde bgvaju.

VVnimame rozdielnost a §pecifickost mesta Bratisla-
va (na zaklade nasich skusenosti a tiez na zaklade
participécie so zainteresovanou verejnostou), Zze
priestorom pre komunitnu Ulicu na hranie nemusi
byt len automobilova komunikacia, ale tiez vnut-
roblok, Siroky chodnik v ramci $tvrte, komunitna
zadhrada a podobne.

Manual komunitnej Ulice na hranie
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Obr. 04: Komunitna ulica na
hranie na Kgcéerského ulici.
Zdroj: Bratislava-Staré Mesto,
2024.

Obr. 05: Ulica na hranie na ZS
Malokarpatské namestie.
Zdroj: MIB, 2023.

Manual komunitnej Ulice na hranie

MEDZINARODNA STUDIA

O ZDRAVI A SO ZDRAVIM
SUVISIACIM SPRAVANIM 11-,

13- A 15-ROCNYCH SKOLAKOV

Z ROKU 2024 PREZENTOVALA
ALARMUJUCI VYSKYT TAZKOSTI
A PSYCHICKEJ NEPOHODY

U VYSE 60 % CHLAPCOV A 40 %
DIEVCAT VO VEKU 13 - 15
ROKOV. MINOHE VEDECKE STUDIE
POTVRDZUJU, ZE VOLNA HRA
ZNIZUJE HLADINU STRESU

A ZAROVEN BUDUJE ODOLNOST.
NAOPAK, POKLES MOZNOSTI
DETi ZAPAJAT SA DO VOLNEJ
HRY, NAJMA VONKU S INYMI
DETMI, PRISPIEVA K ZVYSENIU
UZKOSTI, DEPRESIE, POCITOV
BEZMIOCNOSTI A NARCIZMU

U DETIi A MLADYCH LUDI.
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/. Deti sa potrebuju hrat.

Hra je nevyhnutna pre fyzické a mentalne
zdravie deti a ich spokojnost. Pravo na hru
je zaroven uvedené ako zakladné ludské

pravo deti v jednom z dohovorov OSN. Hra

prindSa detom vzrusujuce a radostné zazitky.

Volné hra pomaha detom uspokojit tuzbu
po ludskej spolo&nosti a uci ich vzajomnej
diskusii a spolupraci.

2. Ulica je prazdne platno.

Ulica neponuka herné prvky, ktoré su uréené
na Specifické hry, ponuka vSak priestor

na volnu hru a nekoneénu predstavivost
deti. Volna hra sa nemusi odohravat len

na ihriskach &i §portoviskach. Hrat sa vo
verejnom priestore, ktory nie je primarne
uréeny na detsku hru, rozvija predstavivost
a samostatnost.

3. Deti sa potrebuju hrat v blizkosti
svojho domova.

Miesto, ktoré je pre deti najpristupnejsie,
je bezprostredné okolie ich domova. To
vSak plati iba v pripade, ak je toto miesto
dostato¢ne bezpedné. Iniciativy ako
komunitné Ulice na hranie pomahaju
zvySovat bezpecénost v okoliach nasich
domovov, pretoze zvysuju povedomie

o0 bezpecnej detskej hre vo verejnom
priestore.

4. Deti potrebuju dostatok priestoru na
volnu hru.

Deti sa ¢asto nem&zu samy dostat do
vasSich parkov ¢i otvorenych priestranstiev,
ktoré im ponuknu dostatok priestoru na
fyzicku aktivitu. Preto premena ich ulice na
bezpecny priestor, hoci iba na par hodin, im
ponukne dostatok priestoru na volnu hru.

5. Hra na ulici zvysuje stdrznost
komunity.

Komunitné Ulice na hranie maju byt miestom,
kde sa stretavaju vSetci susedia bez ohladu
na ich vek alebo to, ¢i maju deti. Komunitne
vedené aktivity napomaéahaju ludom hladat

a upevnovat vztah k svojmu okoliu.

Manual komunitnej Ulice na hranie

6. Hra na ulici vytvara nové prilezitosti
na nadvazovanie kontaktov a priatel'stiev.

Na ulici sa stretavaju deti a ludia vSetkych
vekovych skupin a aj tie deti, ktoré
nenavs$tevuju spadovu Skolu. Dokazu si
tak najst priatel'stva priamo vo svojom
susedstve aj mimo Skoly.

7. Deti sa ucia cenné zruénosti a ziskavaju
samostatnost.

Deti sa m6zu udit nové fyzické
zruénosti - bicyklovanie, koréulovanie
Ci kolobezkovanie. Zaroven dokazu
precvi¢ovat aj socialne zru¢nosti, ¢o je
mimoriadne dbélezité pre ich postupné
osamostatnovanie.

8. Hra na ulici umoziuje rodic¢om mat deti
pod ¢iastoéngym dohladom a citit sa tak
bezpecénejsie.

Tam, kde je hra vonku normalnou sucastou
susedstiev, sa deti mozu citit bezpecnejsie
aj vdaka Ciastoénému dohladu ich rodic¢ov,
opatrovatelov*iek ¢i susedov*iek. Ak ma
dieta dostatoc¢ne bezped&né okolie svojho
domu, pravdepodobnost, Ze sa bude hrat
vonku, stupa.

9. ,Ulica je vgchodiskovgm bodom vsetkych
ciest.” (Tim Gill, 2007)

Hra vonku pred domom ¢&i v jeho blizkosti
je skvelym vychodiskovym bodom na
budovanie samostatnosti deti. Deti sa
postupne stavaju sebavedomejSimi a skor
zvladaju aj dIhSie cesty, napriklad do
obchodu, parku &i ku kamaratom*kam.

10. Ulice tvoria prevaznu vaésinu verejného
priestoru v meste.

Vnimat ulice ako priestory na presuvanie sa
autom &i parkovanie aut je podcenovanim
ich skuto¢ného potencialu. Ulice m6ézu byt
miestami na stretavanie sa, odpocinok,
Sportovanie a aj priestormi na hru. Zaroven
tvoria va¢sinu verejného priestoru

v meste, preto verime, ze jedna z ulic Ci
vnutroblokov vo vasom okoli bude vhodna
na zorganizovanie komunitnej Ulice na
hranie.

{0
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Obr. 06: Ulica na hranie na
Namesti slobodu.
Zdroj: MIB, 2023.

Obr. 07: Ulica na hranie na ZS
Cernysevského.
Zdroj: MIB, 2023.

Krok 01
Ako oslovit
susedstvo?

SUSEDIA, POCULI STE UZ
O ULICIACH NA HRANIE?

ANO, MINULY ROK
SMIE PREDSA BOLI NA
VAZOVOVEJ. TO TAM
BUDE ZASE?

NIE. AVSAK U NAS NA
uLIicl MOZEME JEDNU
ZORGANIZOVAT TIEZ!
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Urobit zo svojej ulice miesto
na hranie mdéze byt odvazny
krok a je dobré mat moralnu
podporu. Skér ako sa o tom
podelite s celou ulicou,
poradite sa s niekolkymi
znamymi susedmi, ¢i by sa pre
zorganizovanie komunitnej
Ulice na hranie nadchili.
Budete potrebovat trochu
Casu a energie. Cely proces

od napadu po prvé stretnutie
moze trvat 8 az 12 tyzdnov, ale
Ulohy sa daju rozdelit a va¢sinu
tohto ¢asu iba jednoducho
cakate na povolenia.

Manual komunitnej Ulice na hranie

Oslovenie susedstva

Hl'adajte vo vaSom okoli ulicu, ktora je na usporia-
danie takéhoto podujatia vhodna. Urgite sa vyhnite
uliciam, kadial vedie linka MHD, a hlavngm tran-
zitngm uliciam v meste. Tiez zvazte terén, najma

v kopcovitych ¢astiach mesta. Zistite, &i niektoré
podniky potrebuju mat zabezpeceny nepretrzity
pristup autom. Na zaciatok odporu¢ame zachovat
jednoduchost.

Ak bygvate v bytovom dome alebo dome, pred kto-
rgm je tranzitna ulica, nenechajte sa odradit.
Parkoviska, vnutrobloky aj SirSie pesie trasy na sid-
liskach su tiez vynikajucim priestorom na hranie.

Organizacény tim Ulice na hranie by mal zabezpedit,
Ze vSetci v susedstve su vopred informovani o tom,
¢o sa bude diat. Odporuc¢ame usporiadat Uvodné
stretnutie, o ktorom informujete svojich susedov
vopred a vyzvete ich, aby sa v pripade zaujmu ¢&i
otdzok na tomto stretnuti zd&astnili.

Idealne je toto stretnutie organizovat aspor dva
mesiace pred planovanym uskuto&nenim komu-
nitnej Ulice na hranie. Je to z toho dévodu, aby

sa nikto necitil vynechany z tohto procesu, &i uz
by chcel s organizaciou poméct alebo, naopak,
potreboval by vyslovit svoje obavy. Ludi vo vagom
susedstve mdézete pozvat osobne tak, Zze im zazvo-
nite alebo sa s nimi date do reci vonku. Oslovte tiez
miestne zdruzenia. Aby ste zachytili ¢o najvacsi
pocet ludi, odporuc¢ame vytlacit niekolko pozva-
nok, ktoré umiestnite na vchody do bytoviek &i na
miesta, ktoré [udia ¢asto navstevuju.

Cielom prvého stretnutia je zoznamit ludi s mys-
lienkou Ulice na hranie, vzbudit v nich zaujem

a nad8enie, zistit, &i existuje pre takéto podujatie
dostato¢ny zaujem a dohodnut sa na prvych de-
tailoch.

Na stretnuti mézete vysvetlit, preco ste sa rozhodli
vybrat prave vasu ulicu a &i ste sa rozhodli poZia-
dat aj o dopravnu uzaveru. VVysvetlite, Ze dopravna
uzavera neznamena, ze sa k svojim domovom ne-
dostanu autom. Rovnako to neznamena, Zze nebudu
moct na ulici pred domom zaparkovat ¢i odtial au-
tom odist v pripade potreby. Pre lep8iu argumen-
téciu a pripravu odpovedi na potencidlne otazky
vam pomdze Prakticky sprievodca otazkami.
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Zdielanie napadov

Kazdy ma zrejme vlastnu predstavu o tom, ako
presne by mala Ulica na hranie vyzerat a ¢o v8etko
by mala obsahovat. UZ na vodnom stretnuti sa
mozZete podelit o svoje ndpady a pytat sa ostat-
nych na tie ich. Méze ist o napady tykajluce sa
miest uskutoc¢nenia Ulice na hranie, aktivit, ktoré
sa tam budu odohravat, ale aj napady ako tuto
myslienku 8irit medzi ostatnych, aby ziskala po-
zitivnu spatnu vazbu. Diskutujte o potencidlnych
vyhodach a nevghodach navrhovanych moznos-
ti. MéZete diskutovat o tom, &i chcete vyskusgat
jednorazové podujatie alebo opakujuce sa. Skuste
svojim susedom*am ukéazat fotografie alebo videa
tejto akcie na ingch miestach v rdmci mesta. Opy-
tajte sa, ako sa vasi susedia zvykli hravat v detstve
a navzajom sa inSpirujte.

VV/gber vhodného miesta

V Bratislave existuju §tvrte s réznymi typmi zastav-
by a kazda z nich ponuka iné potencialne priestory
na organizovanie Ulice na hranie. Vhodny priestor
je taky, ktory dokaze privitat ludi z celého su-
sedstva a nie je vyuzivany iba konkrétnymi lud'mi

z jedného domu (ako napr. niecia zédhrada). To zna-
mena, Ze je verejne pristupny. V pripade sidlisk sa
modze naskytnut myslienka organizéacie podujatia
na zelenych plochach medzi bytovkami alebo na
vnutrosidliskovych pesich komunikaciach. Pokial
organizujete Ulicu na hranie v letngch mesiacoch,
snazte sa vybrat také miesto, ktoré nebude na
priamom sinku a kde bude dostatok tiena.

Preco si teda vybrat prave priestor ulice?

Ulice boli historicky vZzdy hlavngmi priestormi vSet-
kych miest, prebiehala tam celé skala aktivit od
stretdvania sa az po obchodovanie. V poslednych
desatrociach boli ulice vo velkej vaésine pripadov
degradované na tranzitné priestory s dominujucou
funkciou dopravy. Uzatvorenim ulice pre auta zis-
kaju deti a dospeli moznost vidiet svoju §tvrt z iné-
ho uhla pohladu a vyuzivat priestor, ktory je pre
nich inak nedostupny. Taktiez sa tym otvara cesta
k prehodnoteniu vyuzivania ulic v budidcnosti.

14
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Obr. 08: Vyuzitie vnutrobloku

v MC Bratislava-Nové Mesto na
volnu hru.

Zdroj: MIB, 2024.

Obr. 09: Ulica na hranie na
Namesti slobody.
Zdroj: MIB, 2024.

Stanovenie terminov

Vyberte si den a ¢as, kedy chcete Ulicu na hranie
zorganizovat - ludia va¢s§inou preferuju vikendy,
teda Gas od piatka popoludni aZz do nedele. Vtedy
mate najvacsiu Sancu prilakat ¢o najviac ludi z vas-
ho susedstva a zaroven je vtedy celkovo mensia
premavka, ¢o mbéze ulahdit proces uzatvorenia
ulice. Ak chcete organizovat Ulicu na hranie na
pravidelnej baze (napriklad kazdy tyzden &iraz do
mesiaca), vhodny ¢as moze byt v pracovné dni po
skon&eni §kolského vyucovania.

Nasledne sa rozhodnite, ako dlho by malo celé
podujatie trvat — méze to byt pol dia aj cely,

ak v8ak organizujete ulicu na hranie prvykrat, op-
timalna dlZka su dve az tri hodiny. V pripade, Ze by
sa malo podujatie kvéli vysokému zaujmu nepla-
novane predI|zit, budte na to pripraveny dopredu
a zohladnite to pri vybavovani povoleni.

Ked' mate stanoveny termin konania Ulice na hra-
nie, uréite si milniky, dokedy chcete mat jednotlivé
fazy procesu priprav hotové.

Manual komunitnej Ulice na hranie

Rozdelenie uloh a zodpovednosti

Skuste zostavit kluéovy tim ludi, ktory sa
bude podielat na pripravach Ulice na hranie
a rozdelte si jednotlivé ulohy. Standardne ide
o tieto tri roly:

Kapitan*ka hrania: aspon jedna osoba (ale
pokojne mézu byt aj dve-tri) by mala byt
hlavngm organizatorom, ktoryg ulicu na hra-
nie koordinuje. Medzi ulohy hlavného Kapi-
tana*ky hrania méze patrit zabezpecenie

povoleni alebo komunikacie celého podujatia.

Netreba sa vS8ak toho obavat, organizator*ka
nemusi mat Ziadne Specialne skisenosti -
tento navod sme vytvorili, aby vdm s proce-
som pomohol.

Hrdina*ka bezpeénosti: na kazdej ulici na
hranie by mali byt aspon dvaja dospeli ludia,
ktori dohliadaju na dopravnu bezpeénost
podujatia a na to, Ze vodici*¢ky prechadzaju
cez uzatvorenu ulicu maximalne rgchlostou
chodze a iba v tom pripade, Ze su rezident-
mi*kami tejto ulice. Hrdinovia bezpeé&nosti
zéroven requluju pocet vozidiel, pustaju ich
postupne a davaju im pokyny, aby sa nikto
necitil ohrozeny.

Pomocnici*¢kuy: niekto, kto zabezpedi &in-

nosti ako roznasanie letakov, rozmiestnenie
dopravného znacenia a podobne.

Manual komunitnej Ulice na hranie

JA BUDEM
KAPITANKA HRANIA!

JA ROZNESIEM
POZVANKY
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Harmonogram

Harmonogram vam pomoze s ¢asovym nastavenim
celého procesu, zarover ho mézete ukazat sused-
stvu na prvom stretnuti. V8etci tak budu vediet,

¢o pripravy obsahuju. Myslite vSak na to, Ze tento

manual vam ma pomadct v kazdom kroku a mézete

vyuzit v8etky predpripravené materialy. Predpripra-

vili sme vzory povoleni, listov, pozvanok a zaroven

vam ponukame vypozic¢ku dopravného znacenia,

hier ¢i stolov a stoliciek. Y

/-f\/-\ VSETKO VAM

POZICIAME MY

POZICANIE HIER
A MOBILIARU, PRIPADNE
DOPRAVNEHO ZNACENIA
, | | | |
! ! I I

1 TYZDEN 1-2TYZDNE 1 MESIAC 1 MESIAC 1 TYZDEN

ZISKANIE
SPATNEJ
VAZBY

POVOLENIA VYBAVUJTE )/

ASPON 2 MESIACE VOPRED

KOMUNIKACIA

PRIPRAVA POVOLENI

PODUJATIE - ULICA NA HRANIE

DOBROVOLNE KROKY

II 6 Manual komunitnej Ulice na hranie Manual komunitnej Ulice na hranie [I 7



PY Obr. 10: Ulica na hranie na VVazo-
r o vovej ulici.
([ Zdroj: MIB, 2023.

Povolovacie

procesy

II 8 Manual komunitnej Ulice na hranie

Existuje viacero sp6sobov, ako efektivne a u€inne
docasne uzavriet cestu pre motorové vozidla, pricom
kazdy pristup ma svoje vghody a Specifika. Medzi
najbeznejSie metdédy patria pouzitie fyzickych
bariér (pozri obr. 10, 11 a 12), in§talacia dopravnych
znaciek, doCasna zmena dopravného rezimu,
vyuzitie technologickych rieSeni a organizacia
docasnych uzavierok pri Specialnych prilezitostiach
(ako napr. Derh Zeme &i Eurépsky tyzden mobility).
\/ nasledujucom texte si podrobnejSie rozoberieme
jednotlivé spésoby uzatvorenia komunikacii a ich
prinosy pre obyvatel'stvo a prostredie. V ramci
nasho manualu popiSeme aj moznosti, ked mbézete
komunitnu Ulicu na hranie uskutoénit aj na inych
plochach vo verejnom priestore, ako su napriklad
vnutroblok, spevnena plocha parkoviska ¢&i SirSie
pesie trasy.

AKO HRDINA
BEZPECNOSTI DAM
POZOR NA DOPRAVU

POMOZES MI AJ
S POVOLENIAMI? \

Manual komunitnej Ulice na hranie II 9



e
PRE STIAHNUTIE VZOROVEHO
LISTU/FORMULARA KLIKNI NA

V dalSom texte najdete zoznam povoleni zorade-
nych podla toho, v akom poradiich treba vyba-
vit. Dalej v dokumente popiSeme 3 scenare spolu

s povoleniami, ktoré sa vztahuju na danu situaciu. ~ VLAJKU
Aj ked' vybavovanie povoleni vyzera velmi narocne,

v skuto&nostiide o vyplnanie formularov &i zaslanie

jednoduchej Zziadosti.

ZIADOST
0O ZAUJATIE VYBAVENIE
VEREJNEHO TRVA 30 DNi

Potrebujete:

+ Projekt dopravného
znacenia vypraco-
vany dopravngm
inzinierom

20

PRIESTRANSTVA

Potrebujete:

«  Vyplnit formular CSO
¢.5 (ak je spravcom
mesto Bratislava)

« Stanovisko krajského
dopravného in§pek-
toratu

ALEBO:

« Vyplnit Ziadost,
ktoru najdete na
webe mestskej Casti
(ak je spravcom jed-
na z MC)

« Snimku z katastralnej
mapy s oznacenim
miesta konania
podujatia

STANOVISKO
KRAJSKEHO
DOPRAVNEHO
INSPEKTORATU (KDI)

STANOVISKO
SPRAVCU
KOMUNIKACIE

Potrebujete:

« Odoslaft list
so ziadostou
o stanovisko

« Projekt organizacie
dopravy

Manual komunitnej Ulice na hranie

Potrebujete:

- Vyplnit formulare CSO
6.1,4ab

« Projekt organizéacie
dopravy

- Situaciu 8ir8ich vztahov
(kde na mape sa uzavier-
ka nachadza)

+ Presny (slovny) popis
polohy uzavierky, napr.
¢islo domu, pri ktorom sa
nachadza

+ Suhlas spravcu
komunikacie

« Stanovisko krajského
dopravného
inSpektoratu

Manual komunitnej Ulice na hranie

ZIADAJTE
HNED, AKO DOSTANETE
STANOVISKO KDI

ZIADAJTE
NAJNESKOR F;—QZ,
V DEN KONANIA

PODUJATIA

Potrebujete:

+ Vyplnit tlagivo o vzniku/
zaniku danfovej povinno-
sti (ide o rovnaké tlagivo
2X, s réznou hlavickou
vznik/zanik)

« Ziadost o oslobodenie
od dane za uzivanie
verejného priestranstva

2’



https://mestopredeti.sk/wp-content/uploads/2024/11/POD_Za-kasarnou-DDZ.pdf
https://mestopredeti.sk/wp-content/uploads/2024/11/Ziadost-o-stanovisko-spravcu_MAG.docx
https://mestopredeti.sk/wp-content/uploads/2024/11/Docasna-uzavera_KDI.docx
https://mestopredeti.sk/wp-content/uploads/2024/11/Ziadost_Povolenie-uzavierky.pdf
https://cdn-api.bratislava.sk/strapi-homepage/upload/Oznamenie_vzniku_zmeny_a_zaniku_danovej_povinnosti_za_uzivanie_verejneho_priestranstva_FO_3528706592.pdf
https://mestopredeti.sk/wp-content/uploads/2024/11/Ziadost_Povolenie-uzavierky.pdf

Scenar A: Dodasna uzavera auto-
mobilovej komunikacie (s moz-
nostou bezpeéného prejazdu

a parkovania aut na komunika-
cii).

Docasné uzavera automobilovej
komunikacie znamena, ze ulicu
zavriete pomocou dodasného
dopravného znacenia a vopred
vybavenych povoleni pre vase
podujatie. Ak vopred viete, Ze
chcete podujatie opakovat,
vypiste do Ziadosti viacero
datumov. Ak sa rozhodnete zo-
pakovat podujatie az po prvom
podujati, projekt organizacie
dopravy mézete pouzivat ako
prilohu opakovane. Vetky zvys-
né tlaciva vSak musite vyplnit

a odoslat este raz.

Potrebujete:

DNES *
PATRI= /o
ULICA NA

|
“

|
!
|

i

Scenar B: Do¢asna uzavera
automobilovej komunikacie
(s uplngm zakazom vjazdu

a parkovania na komunikacii).

V tejto situacii postupujete
rovhako ako v scenéri A, lisit

sa budu v projekte organizacie
dopravy. Taktiez je nutné zabez-
pedit, aby susedia zaparkovali
svoje autd inde.

Po tom, ako ziskate vSetky
potrebné povolenia, informuj-

te Mestsku policiu o podujati.
Nemusi byt jeho suéastou, ale

je dobré, aby o pripravovanom
podujati bola informovana. V pri-
pade, ak dbjde k akémukolvek
nedorozumeniu, mozete Mestsku
policiu zavolat na miesto. Cislo
na Mestsku policiu je 159.

Potrebujete:

HRANIE . AR

R

Scenar C: Dodasné zaujatie
verejného priestranstva (bez
akychkolvek dopravnych obme-
dzeni).

Verejné priestranstvo je defino-
vané ako: ulica, namestie, park,
trhovisko a iny priestor pristup-
ny verejnosti bez obmedzenia.
Verejné priestranstvo méze byt
vo vlastnictve alebo v spréa-

ve hlavného mesta Bratislavy,
mestskych ¢asti alebo v suk-
romnom vlastnictve. Informaciu
o tom, v koho vlastnictve ¢i
sprave dany priestor je, najdete
v katastri nehnutelnosti (zoznam
ulic a informéciu o ich sprave
najdete tu). Ziadost o docasné
zaujatie verejného priestranstva
je nutné poslat spravcovi dané-
ho priestranstva.

Ak je verejny priestor v sprave
hlavného mesta SR Bratislavy,
ziadost adresujete magistratu.

V pripade zaujatia komunikacie
(vozovka, chodnik, namestie,
cestné zelen) bude vasu Ziadost
riesit Sekcia dopravy.

V pripade zaujatia verejného
priestranstva mimo komunikacii
(spevnené plochuy, verejna zelen)
bude vasu ziadost riesit sekcia
spravy nehnutelnosti.

Ak je verejny priestor v sprave
mestskej Casti, Ziadost adresujte
podla webovej stranky danej MC.
Ziadost najdete na internete,

ak vyhladate: Ziadost o zauja- _
tie verejného priestranstva, MC
Bratislava-XYZ.

Potrebujete:

XK
alebo X K

Manual komunitnej Ulice na hranie
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Obr. 11: Komunitna Ulica na
hranie na ZS Za kasarfiou.
Zdroj: MIB, 2024.

N%

Obr. 12: Ulica na hranie na 28
Cernysgevského.
Zdroj: MIB, 2024.
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https://cdn-api.bratislava.sk/strapi-homepage/upload/Zoznam_pozemnych_komunikacii_na_uzemi_Bratislavy_2022_6acd27e2f7.pdf

Y Obr. 13: Ulica na hranie na 9 . .
ro Nevadzovej ulici. V tejto kapltOIe
o Zdroj: MIB, 2023.

vas prevedieme

Ko m u n i ké.Cia - komunikaciou s vasSim
Obr. 14: Ulica na hranie na

5 susedstvom, aby boli
obrom trhu. o . ,

Zdroj: MIB, 2024. vSetci informovani
véas a mohli sa zapojit

do planovania &i aktivit : = W &: W=~
Ulice na hranie. e . W
e e ol § 7" |

: - | R e

Komunikéacia so susedstvom

V tejto Casti zopakujeme par infor-
macii, ktoré uz odzneli aj v rdamci
Kroku 01, avS§ak komunikaciu pova-
zujeme za klucovu, a preto sme sa
rozhodli venovat sa jej podrobnejsie
v ramci samostatnej kapitoly.

Je skvelé, ak susedov*dy pozvete
cez socialne siete, telefén &i e-mail,
netreba v8ak zabudnut, Ze niektori
z nich nemusia internet aktivne vy-
uzivat. Odporuc¢ame preto pozvanku
opat dat do vchodov, schranok ¢&i
odovzdat ju osobne tgm ludom,
ktori pravdepodobne socialne siete
nepouzivaju.

Listy, pozvanky na socidlnych sie-
tach, e-maily a sms-ky su rgchlym
spbsobom, ako ludi informovat, nie
je v8ak nad osobny kontakt.

Par dni pred konanim Ulice na hranie
odporuéame vytlagit niekolko ozna-
mov, ktoré date za stierace parku-
jucich aut na vasej ulici. Informu-
jete tak vodidov*¢ky, ktori mozno
nebyvaju v bezprostrednej blizkosti,
ale parkuju tu svoje auto. V liste vy-
svetlite, ¢o sa bude diat, ak( bude
na ulici v ten den dopravny rezim,
napr. budd méct autom prejst po
ulici, no len rychlostou chédze, aby
sa vSetci citili bezpecne.

Aj v pripade, Ze cestu neuzatvara-
te, mozete dat letaky za stierace

a tak ziskat dal8ich potencialnych
Ucastnikov podujatia. Aby sme vam
tento proces ulahdili, na konci tejto
kapitoly najdete vzorové pozvanky,
listy a tla¢ na stiahnutie, ktoré si
mozete podla seba upravit a pouzit
v procese informovania susedstva.

24 Manual komunitnej Ulice na hranie Manual komunitnej Ulice na hranie 25



Ako zahrnut kazdého?

Ulica na hranie by mala byt otvorena vdetkgm
vekovym kategoriam i ludom, ktori deti nemaju.

Je doélezité pripravit priestor, ktor( bude ku vSet-
kgm priatel'sky. Pre starSich susedov a susedky
pripravte miesto na sedenie, napriklad rozkladacie
stolicky. Mézete vSetkych, ktori sa neplanuju pri-
dat do hier, pozvat na ¢aj ¢i kavu alebo ich poprosit
o pomoc pri riadeni dopravy na mieste, kde bude
obmedzena. Ich ulohou by bolo pustat na ulicu
auta rezidentov*tiek a upozornit ich, aby sa pohy-
bovali maximalne rychlostou chédze.

V komunikacii pouzivajte jednoduchy jazyk a vy-
svetlujte veci, ktoré by mohli v niekom vyvolat
obavy. Zdéraznite, Ze za deti su vZzdy zodpovedni
ich rodic¢ia alebo opatrovatelia*l'ky a Ze nebudete
obmedzovat ich moZnost dostat sa autom k svoj-
mu vchodu/parkovaciemu miestu. Odporudame
zvolit taky §tyl komunikacie a jazyka, aby bol text
zrozumitelny pre kazdého. Spravne zvoleny jazyk
zabezpedi, Zze ludia pochopia vas zadmer a potenci-
alne budu mat menej obav.

Vypodujte si pripomienky tych, ktori maju k Ulici na
hranie vghrady. Myslite na to, Ze rovnako ako vy, aj
oni bgvaju na tejto ulici a maju pravo vyjadrit svoje
obavy. Odporu¢ame in§pirovat sa kapitolou Prak-
ticky sprievodca otazkami, kde sme zhrnuli odpo-
vede, ktoré mdézete pouzit aj vy. Snazte sa otazky
susedstva adresovat ¢o najpresnejsie. Tiez mdzete
uzatvorit dohodu, Ze Ulicu na hranie skusite aspon
raz a po jej uskutoéneni sa opat mdézete stretnut

a diskutovat o tom, ¢i by sa nie¢o dalo vylepsit,
pripadne zhodnut sa na kompromisoch, aby sa
mohla udalost opakovat. Ak budu niektori stale
proti organizovaniu dalSich Ulic na hranie, pokoj-
ne a jasne im vysvetlite, na koho sa na miestnom
Urade mb2u so svojimi obavami obratit. MoZzno od
miestnych Uradnikov dostanu jasnejsie odpovede
na svoje otazky a v kone¢nom désledku pochopia
vasu snahu o usporiadanie takejto komunitnej uda-
losti.

26

e

Obr. 15: Ulica na hranie na
Nevadzovej ulici.
Zdroj: MIB, 2023.

Obr. 16: Ulica na hranie na
Nevadzovej ulici.
Zdroj: MIB, 2023.

N

Obr. 17: Ulica na hranie na
Thiliskej ulici.
Zdroj: MIB, 2022.

Porozmyslajte nad aktivitami, ktoré nie su len pre
deti. Ulicu na hranie viete vyuzit aj na knizny ,bl-
§ak", spolo¢né sadenie/zveladovanie zelene v bliz-
kosti vaSich domovov &i susedsky piknik. Skuste
tieto ndpady ponechat organizaéne nenaroéné
alebo sporadické, aby vas naro¢nost aktivit neod-
radila od buducich Ulic na hranie. Ob&asné aktivity
pre vSetkych moézu prildkat l'udi, ktorgch program
hry vonku nezaujima a inak by sa ho nezucastnili.

Komunikacia tesne pred konanim Ulice na hranie

Niekolko dni pred konanim Ulice na hranie odpo-
ri¢ame zorganizovat posledné stretnutie, kde sa
organizac¢ny tim uisti, Ze kazdy vie, o bude jeho
Ulohou a zodpovednostou podas trvania podujatia.

Zaroven je dobré povedat si, ¢i je prichystany aj
v8etok materidl. Niektoré hry na ulici si vyzaduju
pombcky ako kriedy, kuzele i lané. Dozorujuci tim
zase potrebuje reflexné vesty. Uzatvorena ¢ast
ulice vyzaduje prislu§né dopravné znacenie.

Manual komunitnej Ulice na hranie

Na ¢o sa treba pripravit?

Komunikacia sa nekondi rozoslanim a roznesenim
pozvanok na udalost. Mnohé otazky od ludi pri-
chédzaju priebezne a mnohé, naopak, pridu az po
uskutocéneni prvej Ulice na hranie. Je dobré pri-
pravit sa na tieto otazky vopred, aby kazd( dostal
zrozumitelnu odpoved. Pripravili sme preto kapitolu
Prakticky sprievodca otazkami, kde néjdete naj-
CastejSie otazky, ktoré sme dostavali aj my.

Manual komunitnej Ulice na hranie




Krok 04:

VV den komunitnej

Ulice na hranie
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Obr. 18: Ulica na hranie na
Nedbalovej ulici.
Zdroj: MIB, 2024.

9

Obr. 19: Ulica na hranie na
Nevadzovej ulici.
Zdroj: MIB, 2023.

Manual komunitnej Ulice na hranie

Uzatvorenie ulice/zabratie verejného priestoru

V den podujatia osad'te doCasné dopravné znace-
nie, rozmiestnite na mieste mobiliar a hry, zadajte
v8etky in§trukcie timu a za¢nite spoznavat suse-
dov. Do¢asné dopravné znacenie vam pomoze za-
bezpedit dopravny dispecing magistratu hlavného
mesta, ktory znacky privezie a taktiez odvezie.

V pripade, ak nejde o ulicu, ale verejny priestor,
nemusite pouzivat dotasné dopravné znacenie,
vieme vam v8ak pozi¢at dopravné kuzele, ktorgmi
mobzete oznadit priestor.

Co s autami podas konania Ulice na hranie?

« Scenar A: DoCasné uzavera automobilovej ko-
munikacie (s moznostou bezpeéného prejazdu
a parkovania aut na komunikacii).

Pocgas Ulic na hranie s dogasnou uzaverou

s moznostou bezpecného prejazdu a parkova-
nia aut na komunikacii odporugdame jasnu in-
Struktéz pre Hrdinov bezpecénosti, ktori dohlia-
daju na dopravnu bezpeénost pocas podujatia.
Usmernuju vodic¢ov a vodicky, ktori v pripade
potreby mézu prechadzat cez ulicu, resp. na
nej parkovat.

« Scenar B: Dogasna uzavera automobilovej
komunikacie (s uplngm zdkazom vjazdu, statia/
parkovania na komunikacii).

Pocas Ulic na hranie s Uplnou uzaverou auto-
mobilovej komunikacie odpori¢ame docasne
presunut auté z danej ulice, aby sa zabezpedil
bezpecny a volny priestor pre deti a rodiny.

Ak to nie je mozné, ulica méze byt Ciastocne
uzavreta s bezpec¢nostngmi zdbranami, aby sa
minimalizovalo riziko. Vlastnici aut by mali byt
vopred informovani o akcii, aby si mohli napla-
novat parkovanie na inom mieste a prispeli tak
k bezpeénému a plynulému priebehu podujatia.

« Scenar C: Do¢asné zabratie verejného priesto-
ru.

V pripade, ak chcete Ulicu na hranie organizo-
vat na inom mieste ako na ulici, tak je mozné,
Zze v tomto priestore nebudu Ziadne parkujuce
auta. Ak by predsa len na tejto ploche boli,
mozu byt sucastou vagho podujatia a v pripa-
de potreby ich budu Hrdinovia bezpecnosti
navigovat, ako bezpecne prejst cez priestor
podujatia.

Manual komunitnej Ulice na hranie

In§truktaz pripravného timu

Rano pred zac¢iatkom podujatia si vyhradte ¢as na
in§truktaz celého timu, ktory sa spolupodiela na
priprave celého dna. Rozdelte si jednotlivé ulohy
kto bude Kapitan*ka hrania, Hrdina*ka bezpe&nos-
ti (minimalne dve osoby) a pomocnici. Pomocnici
mozu pomdct s vyzdobou podujatia, rozmiestne-
nim mobiliaru a hier na ulici. Kapitan*ka hrania je
zodpovedna za lekarni¢ku a zodpoveda pripadné
otazky susedov.

Hrdinovia bezpecnosti by mali mat oblec¢ent re-
flexnu vestu, zastavovaci teréik a pigtalku, ktorou
mozu upozornit vodi¢ov, 2e musia vozidlo viest
rgchlostou chédze ak cheu prechadzat cez podu-
jatie. Hrdina bezpeénosti vedie auto tak, Ze kraca
popri nom. Rovnako postupuje aj v pripade ak auto
z ulice chce vyparkovat alebo riou prechadza.
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Obr. 20: Ulica na hranie na
Nevadzovej ulici.
Zdroj: MIB, 2023.

¢ HRY AJ STOLICKY SU

Obr. 21: Vyuzitie vnutrobloku

xol\:lr?uBy:ijIava-NOVé Mesto na ODPRATANE A ULICA

JE OPAT PREJAZDNA.
CO TERAZ?

Upratanie ulice

Informujte u¢astnikov, Ze podujatie sa chyli ku kon-
cu, a vyzvite ich, aby zacali postupne upratovat
svoje veci a pripravovali sa na odchod. Ak bola na
ulici umiestnena doc¢asna vyzdoba, plagaty alebo
dopravné znacenia, odstrante ich a uistite sa, Zze
) 3 A ulica je uvedena do pévodného stavu. Spoloéne so
¢ 8 , \ b zU&astnenymi za&nite zbierat odpadky a odstrante
=9 : ' vSetky docasné prvky ako hry, rekreac¢né pomédc-
ky, lavicky, stoly a iné zariadenia pouzité pocas
podujatia. Ak boli pouzité zadbrany alebo dopravné
znacky na uzavretie ulice, odstrante ich a ulozte na
uréené miesto. Uistite sa, Ze dopravné znacenie je
spravne vratené na svoje miesto alebo odovzdané
prislusngm organom. Dodrziavanim tychto krokov
zabezpedite, Ze ulica bude po podujati ¢ista a bez-
pedna.

Co dalej?

ZOPAKUJEME SI TO

Po podujati sa nakratko stretnite s organizatormi =d
alebo dobrovolnikmi, kde zhodnotite priebeh akcie, OPAT!
¢o sa podarilo, o by sa mohlo zlepsit, a podakujte

v8etkym za pomoc.

Co mozete odakavat v defi usporiadania Ulice na
hranie?

Vgborne, Ze ste sa dostali az sem! MozZno sa citite
vzru$eni, unaveni alebo dokonca trochu nervoz-
ni. V8etko je to normalne. Budete sa tesit, ked' sa
v8etko zadne. Urobili ste maximum pre to, aby ste
ludi informovali a zapojili, takze mbozete len Sakat
a uvidite, kto sa pride hrat.

Hra na ulici
Teraz na vas ¢aka uz len hral

Ak detfom podas konania Ulic na hranie vytvori-

me bezpecné podmienky, mozno sa do verejného
priestoru prinavratia pouli¢né hry, ktoré boli bezné
pre predchadzajuce generacie. Tieto hry su vhod-
né do réznych prostredi, zahrat siich mézete vo
vnutroblokoch, na chodnikoch a v pripade, Ze sa
rozhodnete zastavit na par hodin tranzit u vas na
ulici, tak aj na vozovke. Zoznam hier s ndvodom, ako
ich hrat, ndjdete v druhej ¢asti manualu (Uzitoéné
prilohy), v kapitole Pouli¢né hry.
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Uzitocné prilohy




Zoznam uloh hozovls,
pre organizacny
tim

Uvodné pripravy

Oboznéamenie sa s procesom

Oslovenie susedstva

Pozvanka na prvé stretnutie

Prvé stretnutie susedstva

Hladanie aktivnych ludi s chutou poméct
s pripravami

Vytvorenie spoloéného komunikaé¢ného
kanala

SIS

Planovanie (aspor 2 mesiace vopred)

S

Dohodnutie miesta, terminu a ¢asu konania
Ulice na hranie
Ziskanie potrebnych povoleni

S

Priprava materialu

Hracky, hry, Sportové nacinie

Dopravné znacenie

LekarniCka pre pripad menSich odrenin

a Skrabancov

Pitna voda pre pripad potreby

Rozkladacie stolicky v pripade, ze pride
niekto s obmedzenou schopnostou pohybu

Technické vybavenie (ako napr. reprodukto- PRE ZOZNAM ULOH
ry, ak chcete mat zabezped&enu hudbu) V TLAéOVOM
Informovanie susedstva FORMATE KLlKNl NA

Letaky na brany domov MNA
Zdielanie podujatia cez socialne siete

Informovanie ludi parkujucich na ulici (napr.

oznamom za stiera¢mi) v pripade do-

pravnych obmedzeni

SENISE IISIS

ANANAN

Den konania Ulice na hranie

Rozmiestnenie materialu na mieste
Zopakovanie in§trukcii pre Hrdinov bez-
pecénosti (ako navigovat vodi¢ov, ak budu
potrebovat pristup k domu autom?)
Zabava!

Fotenie

AN

Ziskanie nazoru a spatnej vazby susedstva
Upratovanie po podujati
Priprava na zopakovanie podujatia

\WANAVANAS
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https://mestopredeti.sk/wp-content/uploads/2024/11/Zoznam-uloh-1.pdf

Prakticky
sprievodca
otazkami
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Obr. 23: Ulica na hranie na Ned-
balovej ulici.
Zdroj: MIB, 2024.

9

Obr. 24: Ulica na hranie na Ria-
zanskej ulici.
Zdroj: MIB, 2023.

N

Obr. 25: Ulica na hranie na Drie-
novej ulici.
Zdroj: MIB, 2023.
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Co je Ulica na hranie?

Ulica na hranie dava oby-
vatelom*kam (detmi po&ntc

a seniormi konciac) prilezitost
volne sa hrat a slobodne po-
hybovat v priestore, ktory je
inak $tandardne vyhradeny

na motorovu dopravu. Ulice na
hranie sa spravidla organizuju
v reziden&nych zénach na uli-
ciach, kde je iba nizka intenzita
premavky a ktoré vyuzivaju na-
jmé ludia priamo zo susedstva.
Ak aj nebyvate na ulici s tran-
zitom vozidiel, stale mbézete
Ulicu na hranie zorganizovat.
Takéto komunitne vedené
udalosti sa ¢asto odohravaju aj
na miestach, kde nie je Ziadna
doprava, a tak je cela pripra-
va jednoduchSia a rgychlejsia.
Skvela Ulica na hranie sa mbze
odohrat aj na vnutrosidlis-
kovych peSich priestranstvach.

Co je komunitna Ulica na hra-
nie?

Komunitna Ulica na hranie je
udalost, ktoru naplanuje a zor-
ganizuje komunita sama. Miesto,
kde sa Ulica na hranie odohra,

je zaroven miestom, kde dana
komunita Zije alebo ku ktorému
ma vazby. Nejde o produk&ne

&i finandne narodnu udalost,

ale o prilezitost stretnut sa,
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spoznat a zaroven vyuzit prie-
stor na volnu a bezpe&nu hru
deti z toho istého susedstva.

Nestacia na hru uz existujuce
detské ihriska alebo parky?

Parky su skvelgmi miestami pre
rodiny alebo starSie deti, ale
mladSie deti va¢sSinou nemaju
moznost ist do parku samo-
statne bez dohladu dospelych.
NavySe, pouli¢né hry su velmi
odliSné - jednak sa odohrava-
ju priamo ,pod oknami® takze
tam stale existuje urcita miera
kontroly, a tiez je to pre deti
spbsob, ako sa stretnut a na-
dviazat priatel'stvo s ingmi
detmi na svojej ulici, s ktorgmi
sa bezne nestretavaju (mézu
byt v réznych gkolach alebo

v réznom veku). Poskytuje tiez
viac priestoru a slobody na
pohyb. Skdkanie na velkom
lane, korcéulovanie, bicyklovanie
a kolobezkovanie sa spravidla

na detskom ihrisku nedaju robit.

Kto méze organizovat Ulicu na
hranie?

Organizatorom méze byt kazdy!
Netreba mat §pecialne skuse-
nosti, nie je potrebné byt ani
rodi¢. Stadi odhodlanie a zau-
jem spravit nie¢o dobré pre
svoje susedstvo.

Co ak susedia neprejavia dosta-
toény zaujem?

Pokial sa zo strany vasho okolia
nestretnete s dostato¢ngm
nads$enim, niekedy nema zmysel
na to tlagit - po ¢ase sa to da
skusit znova. Dovtedy mdzete
vytvarat zaujem o takyto typ
podujatia tym, Ze sa budete
hrat vonku (na chodniku, na
zelenej ploche) aj v malom
podte osbb, napriklad ako ro-
dina s detmi alebo ako skupina
priatelov.

Co ak moji susedia nesuhlasia
s organizovanim komunitnej
Ulice na hranie?

Spytajte sa susedov, v ¢om
spodivaju ich obavy a aky je
doévod ich nesuhlasu. Su ludia,
ktori budu z principu nesuhlasit
vzdy so v8etkym, ale vo vacsine
pripadov dany postoj pra-

meni z nedostatku informacii.
Diskutujte s nimi a skuste im
vysvetlit, pre¢o sa nemusia
niGoho obavat.




Prec¢o Ulice na hranie nezorga-
nizuje mesto/mestska ¢ast?

Mesto planuje aj nadalej
pokracovat v usporiadavani Ulic
na hranie, rozsahovo vSak ide

o vacdsSie podujatia, kde je za-
bezpeceny aj kulturny program
a aktivity, ktoré su naroénejsie
na zorganizovanie. Navyse,
tieto podujatia sa konaju iba
niekolkokrat do roka a ne-
dokéazu pokryt vSetky lokality

v ramci mesta. Vghodou ko-
munitnych Ulic na hranie je, Ze
nemusite akat na samospravu,
ale sami mézete vytvorit lepsie
podmienky na hru vonku. Cas
konania, miesto alebo program-
ovu napln si mézete zvolit sami
podla individualnych potrieb
vasho susedstva.

Co ak sa pokazi podasie
a zaéne priat?

MnozZstvo Ulic na hranie uz
prebehlo aj po&as dazda alebo
snezenia. Z pohladu deti je
dazd zvydajne vitanou zmenou,
ktoré robi hru eSte zdbavnej-
Sou.
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Nie su ulice iba pre auta?

Idea, Ze ulice v meste su iba ,,cest-
ami®, teda priestormi uréenymi na
jazdu a parkovanie aut, sa postupne
rozSirovala, az sa z nej stala v§eo-
becne akceptovana skuto&nost. Do
70. - 80. rokov minulého storogia
bola v8ak hra na ulici vnimana ako
samozrejma sucast Zivota nasich
Stvrti a sidlisk. Ulice su hlavngm

a najéastejSim mestskym verejngm
priestorom a su zaroven mies-

tom, kde sa mdze vytvarat zmysel
pre komunitu a susedsku spo-
lupatri¢nost. Ulice na hranie &i-
astodne sluzia prave aj ako ndzorna
ukazka toho, Ze ide o socialny
priestor, ktory skrgva vela moznos-
ti vyuzitia a ktory je ur¢eny pre
kazdého.

PreCo chcete nasu ulicu kratkodobo
uzavriet pre tranzit?

V priebehu dekéad rapidne vzrastol
pocet aut v meste. Potreba uzavre-
tia ulice nie je idealnou situaciou ani
dlhodobygm rie§enim. Nebezpecie
vyplgvajuce z rychlo jazdiacich

aut alebo z nepozornosti Soférov

je v8ak hlavnou pri¢inou, prec¢o uz
nie je bezné sa na ulici hrat tak,

ako to bolo v minulosti. NavySe,
velakrat parkujuce auta zaberaju
tolko uliéného priestoru, ze hra je
nemozna. Za takychto okolnosti

je uzavretie ulice a dozor nad jeho
udrziavanim ,poistkou® — okrem
iného aj pre rodiCov, ktori by sa inak
neodvazili pustit sem hrat sa svoje
deti. Ulica na hranie méze byt prvgm
krokom k zmene pristupu vo vnimani
pozicie aut v reziden&nych uliciach.

V idealnom pripade by nase uli-

ci mali byt priestorom, kde auta

a ludia vSetkych vekovych kategorii
dokazu spolu spokojne koexistovat.
Toto je dlhodobym cielom Ulic na
hranie.

e

Obr. 26: Ulica na hranie na Ria-
zanskej ulici.
Zdroj: MIB, 2024.

9

Obr. 27: Ulica na hranie na Thi-
liskej ulici.
Zdroj: MIB, 2022.

N

Obr. 28: Ulica na hranie na
Dobrom trhu.
Zdroj: MIB, 2024.

Obavam sa, 2e ma bude rusit
hluk deti hrajucich sa vonku.

Podla skusenosti z uz organizo-
vanych ulic na hranie generuje
samotné podujatie omnoho
mensi hluk nez aky je pritomny
za situacie, ked' je ulica ot-
vorena pre dopravu. \V meste Ziju
[udia s r6znymi potrebami a je
délezité, aby dokazali fungov-
at jeden vedla druhého. Hluk
spbsobeny dopravou su tak
nuteni znasat aj ludia, ktori na
presun po meste vyuzivaju iba
pesi pohyb. Deti nemo6zu Zit iba
vnutri svojich domov, §kdl a na
detskych ihriskach. Mesto patri
ajim a je ich pravom vyuzivat
verejny priestor v sulade s vlast-
nymi potrebami. Ulice na hranie
navyse trvaju iba niekolko hodin
a nejde o permanentny zdroj
hluku.
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Obavam sa, Ze sa mi poskodi
auto zaparkované na ulici.

Ak mate prilis velké obavy,

je lepsSie svoje auto doCasne
preparkovat na iné miesto -
informacie o konani komunitnej
Ulice na hranie su na mieste
niekolko dni vopred. Doposial
v8ak neevidujeme incidenty

z poskodenia vozidiel. V ramci
komunitnych Ulic na hranie sa
spravidla realizuju aktivity ako
bicyklovanie, malovanie krie-
dou na zem alebo nahananie,
ktoré nemozno z tohto ohladu
povazovat za zvySené riziko
oproti beznému dnu.

Nepadi sa mi, Ze sa deti hraju
bez dozoru.

Poc¢as komunitnej Ulice na hra-
nie su za deti vzdy zodpovedni
ich rodicia, ale ak akygkolvek iny
dospely vidi pachanie skéd ale-
bo je svedkom zranenia, mal by
zodpovedne a rozumne preho-
vorit bud' priamo s detmi, alebo
s ich rodi¢mi. Dohlad zo strany
ostatnych dospelych z komu-
nity je ddlezitou vzdelavacou
skusenostou.

Nebude to viest k presvedéeniu
deti, Ze cesta je za normalnych
okolnosti bezpe&ngm miestom

na hranie?

Aj malé deti dokaZzu rozpoznat
rozdiel medzi podujatim

s uzaverou ulice a beznou
situaciou. V sprave vydanej
Bristolskou univerzitou sa
uvadza, ze ked boli na tuto
tému dopytované deti, jasne
dokézali opisat vizualne a akus-
tické znaky indikujuce jednot-
livé situacie (napr. na zéklade
hluku z jazdiacich aut alebo
na zéklade pritomnosti dozoru
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v reflexnych vestach). Komunit-

né Ulice na hranie su tiez dobrou
prilezitostou pre rodi¢ov, aby sa so
svojimi detmi porozpravali o bez-
pednosti na cestach ¢i vo vere-
jnom priestore.

Nemam malé deti a to vo mne
vyvolava pocit, Ze sa nemdzem
zUdastnit.

Organizatori by mali za kazdych
okolnosti ludi uistit, Ze vitani su
vSetci bez ohladu na vek, rodinny
stav alebo bydlisko. Ulice na hranie
by nemali pésobit iba ako rodinné
podujatie. Aj dospeli ludia sa mézu
na ulici hrat a zabavat - cielom

je, aby si mohli v8etci naplno uzit
priestor, ktorg im ich susedstvo
ponuka. Ak v8ak niekto nema zau-
jem zapojit sa do aktivit, je uplne

v poriadku, ked' iba z lavi¢ky sledu-
je diane na ulici.

M&2u byt suéastou Ulice na hranie
aj aktivity, ktoré su uréené skér
pre dospelych navstevnikov?

Samozrejme! Ulica je uréend pre v§-
etkych a pri tomto druhu podujatia
je bezné, Zze sa vytvori program aj
pre rézne vekové kategodrie. Mbze

ist o §portovu hru (napr. street
futbal) alebo o susedské cvice-
nie jogy ¢i tchaj-cchi. Ak mate
zabezpedenu aj hudbu, vgbor-
nou moznostou je tiez tanec.
Okrem Sportovych aktivit to tiez
mozu byt rézne spologenské
hry.

Aké dalSie vgyhody prinasa Ulica
na hranie?

Okrem bezpecnejsich ulic je
dal$ou velkou vghodou aj
samostatnost a volna hra deti.
Rodicia z réznych dévodov po-
cituju obavy z toho, ze by mali
dovolit detom hrat sa na ulici,
a Casto si nie su isti ani tym,

Ci je to vbbec akceptovatelné.
Ulice na hranie su prilezitostou
pre rodicov, aby sa stretli

a navzajom sa podporili nechat
svoje deti hrat sa vonku.
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v 74 ci/.zgzv sitie vnutroblok I . . . pfia
F o u I I C n e h r VMG Bratislava-Nové Mesto na - Vtejto kapitole sme pre vas pripravili
o niekolko pouliénych hier, ktoré sa daju
roj: . 6 [l « e v ~
\1/1\1/ hrat s minimalnym po&tom pomécok.

b 30 - 46 na s, 43 - 49: Su to hry, ktoré mnohi z nas hrali

Fotografie pouli¢nych hier. Vv detst\le na UIiCi éi VO VnutrObIOkOCh.
Zdroj: MIB, 2024.

Napriek tomu, ze Ulice na hranie sa

shazia podporovat najma volnu hru,
ktoru si deti riadia samy, mbézete im
tieto hry ukazat.

KTO SI SO MINOU
ZAHRA FUTBALOVY
TENIS?

40 Manual komunitnej Ulice na hranie Manual komunitnej Ulice na hranie 4['



Nazov hry Pocet hracov Vek hracov

Pravidla hry

Pomécky

Typ hry

Nahanacka 8+
s drzanim ¢asti tela

7+

Na zaciatku hry sa rozhodne, kto je chytac. Chytac je
ten hrag, ktorg nahana zvysok hradov, ktori su zapojeni
v hre. Hned ako chyta¢ chytiiného hra¢a, musi novy
chytacé drzat dotknutu Cast tela a chytat ostatnych.
Zo svojho ,zajatia“ je uvolneny az vtedy, ked' chyti
iného hrada.

pohybova hra
bez nacinia

Fotografia

Futbalovy tenis 2+

Kriedou nakreslime hracie pole. Futbal hrame cez $nu-
ru natiahnutu v strede nakresleného pola. Super mbéze
zobrat loptu priamo vo vzduchu alebo po tom, ¢o raz
dopadne na zem. Hrame nohami.

kuzel (2 ks)
Snura
lopta
kriedy

pohybova hra s loptou

Chytac linii 2+

5+

Na podlahe je nakreslenych vela ¢iar pomocou kriedy.
Chytac nikdy nesmie vstupit na &iaru, ostatni hradi sa
mozu pohybovat len po tychto Ciarach. Hra¢i nesmu
zostat na tej istej Ciare dlhsie ako 5 sekund. Kto je
chyteny, stava sa chytac¢om.

kriedy

pohybova hra
bez nadinia

Ovocny Salat 3+

Kazdy hra¢ sa postavi do kruhu a pomenuje ovocie,
ktorgm chce byt. Hra¢ v strede vyhodi loptu vysoko
do vzduchu a zvola nazov ovocia, ktoré si vybral jeden
z ostatnych hradov, napriklad ,hruska®. V8etci hradi sa
rozbehnu. Iba hra¢ s nazvom ,hruska® chyti loptu tak
rgchlo, ako sa len da. Hned' ako ju ma v ruke, hlasno
zakriéi ,stop” a vSetci musia zastat na mieste. Teraz
hraé s loptou urobi tri velké kroky a pokusi sa trafit
jedného z hracov. Ak ten loptu chyti, méze ju hodit dalej
do iného hraca. Ak hrac v strede netrafi Ziadneho pro-
tihrada, vyhadzuje loptu do vzduchu a kolo sa opakuje.

penova lopta

pohybova hra s loptou
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Nazov hry

Pocet hracov Vek hracov

Pravidla hry Pomécky

Typ hry

Fotografia

Skéakajuca zaba

4+

4+

Hraci sa rozdelia na dve skupiny a postavia sa vedla seba.
Prvy hrad v kazdej skupine skod&i zo stoja 8o najdalej. Dalsi
hra¢ v skupine zagina svoj skok tam, kde dopadol prvy hraé.
Vitazom sa stéava skupina, ktoréd doskodila najdalej.

pohybova hra
bez nacinia

Lopta vo
vzduchu

Hrag, ktory je na rade, vyhodi loptu do vzduchu. Skér ako velky kameri
loptu op&t chyti, musi spinit Ulohu, napr.: gquldcky alebo
zatlieskat 3-krat malé kamienky

otogit sa do kruhu krieda
dotknut sa podlahy

vyskogit

skékat na jednej nohe

sadnut si na zem.

Hned ako uz hra¢ nedokéaze v&as chytit loptu bez toho, aby

mu spadla na zem, je na rade dalSi hrag. Na jeden hod lopti¢-

kou sa mbéze splnit aj niekolko uloh.

pohybova hra s loptou

Kreslenie na chodnik 1+

Na za&iatku hry sa vytvoria dve skupiny. Kazda skupina vy- stopky/presypa-
mysli niekol'ko slov (napr. strecha, leto, les). Z kazdej skupiny cie hodiny

sa postupne vyberie jeden hrag, ktory si vylosuje slovo, ktoré krieda
vymyslela druha skupina. Druhej skupine posepka slovo

do ucha. Teraz ho musi nakreslit kriedou pre svoju skupinu.

Zvys8ok skupiny sa snazi uhadnut slovo do 3 minut. Ak sa im

to podari, ziskaju bod. Kto ma najviac bodov po tom, ako sa

minu vSetky slova, vyhrava.

pozorovacia hra

Skakanie cez gumu

2+

5+

Guma je natiahnuta na nohach dvoch oproti sebe stojacich guma
hracov, pripadne na stoli¢kach. Treti hrag skace vopred do-

hodnuté figurky. Po kaZzdej figurke sa guma natiahne vyssie.

Akonahle hrag urobi chybu, na rade je dalsi hrac¢. Vyhrava

hrag, ktory ako prvy preskod&i v8etky figurky v kazdej vyske.

Ak su len dvaja hragi, guma sa méze priviazat okolo stipika.

pohybova hra s na¢inim

a4
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Nazov hry Pocet hracov Vek hracov Pravidla hry Pomécky Typ hry

Fotografia

PiSkvorky 2+ 6+ Kriedou sa nakresli pole s 3x3 §tvorcami. Kazdy si vyberie krieda logicka a pozorovacia hra
symbol kriza alebo kruhu. Vyhrava hrag, ktory ako prvy
nakresli rad troch svojich symbolov vertikalne, horizontalne
alebo diagonalne.

Hadzanie kamienkov 2+ 5+ Hragi sa striedaju a snazia sa hodit kamienok ¢o najblizgie kamienok pre pohybova hra s na¢inim
k stene &i obrubniku. Vitazom sa stéava hrag, ktorého kamie- kazdého hraca
nok zostane na zemi najblizsie k stene.

Zombie nahanacka 4+ 5+ Jeden z hra¢ov je chytad a snazi sa chytit ostatngch hradov. pohybova hra bez nadinia
Hned ako chyti jedného z hrd€ov, zmeni sa na zombie a musi
poméct chytadovi chytat ostatnych hraov v tempe chédze
v zvla$tnej polohe. Hragi, ktori su e$te volni, mézu zombikov
zachranit tak, Zze sa ich dotknu na chrbte bez toho, aby boli
samy chyteni.

Gulécky 2+ 5+ Na podlahu nakreslime kriedou kruh. Asi 12 krokov od neho kolekcia gul6¢ok logicka a pozorovacia hra
nakreslime &iaru alebo polozime §pagat/lano &i palicku kriedy/$nura/lano/
(mb&ze to byt aj menej krokov v zavislosti od veku). Hragi sa Svihadlo

striedavo snazia kotulat svoje qulé¢ky do kruhu od &iary.
Hned ako hra¢ ne/zasiahne kruh, prichadza na rad dal$i hrag.
Hrag, ktory hodi svoju gulé&ku najblizSie k stredu, zoberie
v8etky quld&ky, kolo sa skocilo. Vetci hrac¢i pokracuju dals§im

kolom.
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Nazov hry

Pocet hracov Vek hracov

Pravidla hry

Pomécky Typ hry

Mokré nohy

2+

5+

Na zem kriedou nakreslime Siroku rieku. Jeden z hracov je
krokodil a stoji v rieke. Ostatni hra¢i sa musia pokusit prejst
cez rieku bez toho, aby si namocili nohy. Na prechod cez
rieku maju hradi k dispozicii 4 — 8 listov papiera formatu A4,
na ktoré mozu stupit. Listy papiera mézu polozit, hodit alebo
si ich navzajom podat. Hragi sa musia vzdy nejakym spo-
sobom dotknut papierov rukami alebo nohami. Ak leZia

v rieke bez toho, aby sa ich niekto dotkol, krokodil pride a pa-
pier jednoducho vytrhne. S mensim po&tom kuskov papiera
je prechod cez rieku Goraz tazs&i. Po kazdom kole si mézete
ulohy vymenit. Prechody cez rieku mdzu byt naro&nejsie, ak
sa drzite so spoluhra&om za ruku alebo skacete na jednej
nohe.

papiere (A4) pohybova hra s naginim
krieda

Fotografia

Cuyklisticka trat

Pomocou kameriov, dopravnych kuzelov alebo ingch ma-
terialov sa vytvori prekdzkova draha alebo slalom. Hradi sa
striedaju. Vyhrava hrag, ktory trat prejde rychlejsie.
Pozor! Na uliciach s va&8ou premavkou je lep§ie malovat

prekazky len kriedou.

minca pre pohybova hra s naginim
kazdého hraca

kolekcia gulé&ok

kriedy

Gul6ckova ruleta

4+

Na podlahe sa pomocou lana vytvori kruh. Dor sa nakreslia
gisla kriedou. Cisla by nemali byt vyssie ako 20 a méZu sa
objavit niekolkokrat. Gul6&ky sa vysypu do pohara. Prvy hraé
viac ¢i menej energicky vysype guldécky do kruhu s &isla-

mi. Cisla, na ktorgch quli¢ky zostanu, sa spod&itaju a zapidu.
Vitazom sa stéva hrag, ktor( méa na konci najviac bodov. Aby
sa pocitali aj body medzi ¢islami, mé2u byt &iselné polia
vymalované aj hrani¢ngmi &iarami.

guldeky logicka a pozorovacia hra
pohar

lano

krieda

Guldcky v terdi

2+

4+

Na podlahe je kriedou nakresleny velky kruh. Do stredu kruhu
sa polozi velky kamen. Hraci sa nasledne striedaju v hadzani
guld&ok alebo mensich kameriov ¢o najbliz8ie ku kameriu

v strede bez prekro¢enia kruhu. Vyhrava ten, kto je najblizSie
k cielu. Tuto hru mézete hrat aj na trave tak, ze vykopete
dieru, ktora je potom cielom.

velky kamen logicka a pozorovacia hra
qulécky alebo

malé kamienky

krieda
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Na stiahnutie Y

Jeséniova.

Zdroj: MIB, 2024.

Komunikacia:

Pozvanka na prvé stretnutia susedstva (plnofarebna verzia)
Pozvanka na prvé stretnutia susedstva (word)

Oznam o docasnej uzavere ulice (plnofarebna verzia)

Oznam o docasnej uzavere ulice (word)

Pozvanka na komunitnu Ulicu na hranie (plagat)

Pozvanka na komunitnu Ulicu na hranie (socialne siete)

Dnes patri Ulica na hranie nam! (plagat)

Zorganizuj komunitnu Ulicu na hranie! (plagat)

\/zorovéa pozvanka na komunitnt Ulicu na hranie (plagat)
Vzorova pozvanka na komunitnu Ulicu na hranie (socialne siete)

Povolovaci proces:

Vzor projektu organizacie dopravy - do¢asna uzavera ulice (pdf)

Vzor Ziadosti o stanovisko Krajského dopravného in§pektoratu — uzavera (word)
Vzor ziadosti o stanovisko Krajského dopravného in§pektoratu - zvlaStne uzivanie (word)
Vzor Ziadosti o stanovisko spravcu komunikacie — magistrat (word)

Vzor Ziadosti o stanovisko spravcu komunikacie - MC (word)

Vzor Ziadosti o zaujatie verejného priestranstva (pdf)

Vzor formulara CSO &.1 (pdf)

Vzor formulara CSO &. 4 (pdf)

Vzor formuléara CSO &. 5 (pdf)

Vzor ozndmenia vzniku/zaniku dariovej povinnosti (pdf)

Vzor Ziadosti o oslobodenie od darovej povinnosti (word)

UzZitoéné prilohy:

Zoznam uloh pre organiza¢ny tim
Prakticky sprievodca otazkami

Inventar na pozicanie

Docasné dopravné znacenie

Dnes patri Ulica na hranie nam! (oznadenie podujatia)
Mobiliar (kovové stoliky a stolicky, prenosné odpadkové kose)
Hraci box

Hry

Kriedy

Sportové potreby

Balan&né prvky

Rotacné kuzely

VVymedzovacie kuzely

Zakladny bali¢ek pre organizatorov (pistalky, odznaky - oznadenie
organizatorov, reflexné vesty pre organizatorov)

50 Manual komunitnej Ulice na hranie Manual komunitnej Ulice na hranie 5['


https://mestopredeti.sk/wp-content/uploads/2024/11/Pozvanka-uvodne-stretnutie_online.pdf
https://mestopredeti.sk/wp-content/uploads/2024/11/Pozvanka-na-uvodne-stretnutie.docx
https://mestopredeti.sk/wp-content/uploads/2024/11/Oznam-–-uzavera_online.pdf
https://mestopredeti.sk/wp-content/uploads/2024/11/Oznam-uzavera-1.docx
https://mestopredeti.sk/wp-content/uploads/2024/11/KUNH_Plagat.pdf
https://mestopredeti.sk/wp-content/uploads/2024/11/KUNH_Socials.pdf
https://mestopredeti.sk/wp-content/uploads/2024/11/Dnes-patri-ulica-na-hranie-nam.pdf
https://mestopredeti.sk/wp-content/uploads/2024/11/Zorganizuj-KUNH_plagat-modra.pdf
https://mestopredeti.sk/wp-content/uploads/2024/11/KUNH_Plagat_Vzor.pdf
https://mestopredeti.sk/wp-content/uploads/2024/11/KUNH_Socials_Vzor.pdf
https://mestopredeti.sk/wp-content/uploads/2024/11/POD_Za-kasarnou-DDZ.pdf
https://mestopredeti.sk/wp-content/uploads/2024/11/Docasna-uzavera_KDI.docx
https://mestopredeti.sk/wp-content/uploads/2024/11/Ziadost-o-zvlastne-uzivanie_KDI.docx
https://mestopredeti.sk/wp-content/uploads/2024/11/Ziadost-o-stanovisko-spravcu_MAG.docx
https://mestopredeti.sk/wp-content/uploads/2024/11/Ziadost-o-stanovisko-spravcu_MC.docx
https://mestopredeti.sk/wp-content/uploads/2024/11/Ziadost_Zvlaste-uzivanie_MC.pdf
https://mestopredeti.sk/wp-content/uploads/2024/11/Ziadost_Povolenie-uzavierky.pdf
https://mestopredeti.sk/wp-content/uploads/2024/11/Ziadost_Povolenie-uzavierky.pdf
https://mestopredeti.sk/wp-content/uploads/2024/11/Ziadost_Povolenie-uzavierky.pdf
https://cdn-api.bratislava.sk/strapi-homepage/upload/Oznamenie_vzniku_zmeny_a_zaniku_danovej_povinnosti_za_uzivanie_verejneho_priestranstva_FO_3528706592.pdf
https://mestopredeti.sk/wp-content/uploads/2024/11/Ziadost-o-oslobodenie-od-dane.docx
https://mestopredeti.sk/wp-content/uploads/2024/11/Zoznam-uloh-1.pdf
https://mestopredeti.sk/wp-content/uploads/2024/11/Sprievodca-otazkami-1.pdf

Bibliografia

Pri pisani tohto manualu sme sa in§pirovali vedeckymi
§tudiami a vyskumom, ako aj pracou zahrani¢nych in-
§tutucii a organizacii, ktoré sa venuju téme volnej hry:
Unicef

Learning through play, Strengthening learning through play in early
childhood education programmes, Unicef, 2018.
https://www.unicef.org/sites/default/files/2018-12/UNICEF-Lego-
Foundation-Learning-through-Play.pdf

Health Behaviour in School-aged Children Slovakia
https://hbscslovakia.com/

Playing out
https://playingout.net/play-streets/impact-overview/build-
ing-stronger-communities/
https://playingout.net/wp-content/uploads/2024/08/Atlantic-Arti-
cle-29.07.24.pdf

Pésky méstem

http://peskymestem.cz

Connect familias

https://www.connectfamilias.org/uploads/3/4/0/0/34007313/how _
to_play_street_quide_-_english.pdf

Rues aux enfants
https://www.ruesauxenfants.com/
Bau- und Verkehrsdepartement des Kantons Basel-Stadt

https://www.basel-unterwegs.ch/wp-content/uploads/2024/06/
PDF_klein_Spielfibel_2.Auflage_2017.compressed.pdf

Skograd
https://skograd.org

llustracia na s. 10 - in$piracia Ben Kothe/The Atlantic

o2

9

Obr. 5%: Ulica na hranie na Ned-
balovej ulici.
Zdroj: MIB, 2024.
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https://www.unicef.org/sites/default/files/2018-12/UNICEF-Lego-Foundation-Learning-through-Play.pdf
https://www.unicef.org/sites/default/files/2018-12/UNICEF-Lego-Foundation-Learning-through-Play.pdf
https://playingout.net/play-streets/impact-overview/building-stronger-communities/
https://playingout.net/play-streets/impact-overview/building-stronger-communities/
https://playingout.net/wp-content/uploads/2024/08/Atlantic-Article-29.07.24.pdf
https://playingout.net/wp-content/uploads/2024/08/Atlantic-Article-29.07.24.pdf
https://www.ruesauxenfants.com/
https://www.basel-unterwegs.ch/wp-content/uploads/2024/06/PDF_klein_Spielfibel_2.Auflage_2017.compressed.pdf
https://www.basel-unterwegs.ch/wp-content/uploads/2024/06/PDF_klein_Spielfibel_2.Auflage_2017.compressed.pdf
https://skograd.org
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Metropolitny institut Bratislavy
Sekcia participacie a mestskych studii
Primacialne namestie

814 99 Bratislava

© Metropolitny institut Bratislavy, 2024
V Bratislave v roku 2024 vydal Metropolitny
in§titut Bratislavy.

Akékolvek modifikacie publikacie su mozné len
so suhlasom vydavatela. Publikacia je k dispo-
zicii volne na stiahnutie. Sirenie je mozné len

s uvedenim zdroja.

Sekcia participacie a mestskych studii

Interdisciplinarnym spésobom skuma pre-
pojenie, interakcie medzi lud'mi a fyzickym
prostredim a z neho vyvstavajuce planovacie
procesy. Tim sekcie sa priméarne sustreduje na
inkluzivne zapéjanie verejnosti do investi¢nych
projektov a stratéqii, aby doslo k ich skvalit-
neniu a verejnému prospechu. Je think-tan-
kom, ktory realizuje pilotné projekty a §tudie,
pri¢om vyuziva poznatky sociologickych teorii
mestského prostredia, aplikovaného vyskumu
a datovych analyz.

Projekt Mesto pre deti

Mesto pre deti je koncepény projekt Metropo-
litného institutu Bratislavy, ktorého cielom je
pristupovat k planovaniu a verejngm politikam
so zameranim na deti. Projekt pomenovava
potreby deti a ich rodi¢ov (opatrovatelov/
opatrovateliek), ktorgch naplnenie je délezité
pre zdravé a podnetné detstvo v mestskom
prostredi.

Spracovatel'sky kolektiv

Kristina Beni¢kova, Katarina Brajerc&ik Kockova,
Lenka Kudrnova, Matej Ondovéik

Fotografie

Veronika Gezik

Viac informéacii o projekte Mesto pre deti:
www.mestopredeti.sk MESTO
PRE DETI

unicef &

for every child


http://www.mestopredeti.sk

